Zatacznik nr 3 do Regulaminu Rozgrywek Pitkarskich
o Mistrzostwo Ekstraklasy na sezon 2023/2024

Regulamin Medialny

Uprawnienia podmiotéw upowaznionych do przeprowadzenia transmisji z
meczow Ekstraklasy Standardowe zasady regulujgce prace medidw na stadionach
oraz warunki techniczno-produkcyjne niezbedne do przeprowadzenia transmisji z

Rozgrywek o Mistrzostwo Ekstraklasy w sezonie 2023/2024

Na podstawie art. 35.5 w zwigzku z art. 35.3 Regulaminu Rozgrywek Pitkarskich o Mistrzostwo
Ekstraklasy na sezon 2023/2024 zatwierdza sie, co nastepuje:

|. DOKLADNE OKRESLENIE STREF NA STADIONIE

1. Szczegdétowe zasady dostepu do poszczegdlnych stref na stadionie w zakresie organizacji
meczéw okredla odrebny dokument zasady organizacji meczow w ramach Rozgrywek
Pitkarskich o mistrzostwo Ekstraklasy.

2. Oile w odrebnych przepisach nie okreslono inaczej:

Strefa 0 - oznacza strefe boiska, strefe techniczng, miejsca przeznaczone do rozgrzewki, wyjscie na
murawe, szatnie druzyn i sedzidw, korytarz do szatni, pokdj delegata meczowego oraz wszelkie
miejsca, dodatkowe siedzenia techniczne dla zawodnikéw oraz wszelkie dodatkowe miejsca na
trybunach, przeznaczone dla zawodnikéw, pokdj kontroli antydopingowej, pokoje medyczne oraz
drogi dojscia od autokaréw do szatni oraz droga powrotna.

Strefa 1 - oznacza pozostatg Strefe Brzegu Boiska, znajdujgca sie poza strefg 0, co do zasady
znajdujgcy sie pomiedzy tablicami reklamowymi a trybunami stadionu. Od strony fawek
rezerwowych strefa 1 rozcigga sie na dwa metry od granicy zewnetrznej miejsca do rozgrzewki do
trybun.

Strefa 2 — obejmuje Trybune dla Prasy oraz pozostate trybuny - miejsca dostepne dla oséb obecnych
na stadionie zgodnie z odrebnymi przepisami prawa powszechnego oraz control room. W strefie 2
znajdujg sie rowniez wszystkie trybuny, jakie zostaty udostepnione publicznosci.

Strefa 3 — obejmuje wszystkie miejsca poza brytg stadionu do granicy terenu imprezy (w
standardowych warunkach organizacji zawoddéw), co do zasady do zewnetrznego ogrodzenia
obiektu.

Strefa ELP — oznacza Strefe Wozdéw oraz dedykowang tylko i wyfgcznie ELP, C+ i Nadawcy TV
wskazanego przez Ekstraklase cze$é Trybuny dla Prasy, a takze pozycje kamerowe na trybunach,
oraz drogi dojécia i oddzielne wejscie do strefy 0 i 1, na poziomie murawy, zlokalizowane co do
zasady w tunelu naroznym trybuny gtéwnej i ustalone przez ELP w porozumieniu z kazdym Klubem.



Opis: Grafika prezentujgca standardowe strefy boiska, w ktdorych obowiqzujg stosowne ograniczenia
uprawnien do przebywania i poruszania sie, objete niniejszym Regulaminem.
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3. Ze wzgledu na konieczno$¢ zapewnienia bezpiecznej organizacji transmisji oraz produkgcji
telewizyjnej szczegétowe wyznaczenie strefy 0 i strefy 1 na stadionie wymaga konsultacji i
akceptacji producenta sygnatu telewizyjnego.

4. Wszystkie osoby uprawnione do przebywania w poszczegdlnych strefach zobowigzane sg do
noszenia w widocznym miejscu identyfikatorow.

Szczegdotowe wytyczne dla stref:

1. Strefa O

1.1. W strefie 0 w trakcie meczu mogg przebywac wytgcznie: zawodnicy, sztaby trenerskie,
sedziowie, delegat meczowy, kierownik ds. bezpieczeinstwa, funkcjonariusze kontroli
antydopingowej i ich opiekunowie, personel medyczny, niezbedne stuzby ochrony,
cztonkowie ekip ELP, osoby niezbedne do oznakowania i przygotowania technicznego
zawoddéw, przedstawiciele organizatora rozgrywek, niezbedni dla prawidtowego
przeprowadzenia transmisji przedstawiciele nadawcéw meczu na zywo (nie wiecej niz 4 dla
kazdej z ekip):

a. C+ - 2 reporterow meczu na zywo, 1 operator kamery, 1 asystent (w przypadku
realizacji dodatkowych materiatéw, w szczegdlnosci do magazyndéw ligowych, liczba osdéb
moze by¢ powiekszona do 5 — ale wyfgcznie po uzyskaniu uprzedniej zgody klubu i ELP)

b. TV wskazana przez Ekstraklase — 2 reporterdw, 1 operator kamery, 1 asystent

C. Ekstraklasa TV, 1 reporter, 1 operator kamery, 1 asystent



1.2.

1.3.

1.4.
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2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

W strefie 0 dodatkowo mogg przebywaé maksymalnie po cztery osoby reprezentujgce media
klubowe kazdego z klubdw uczestniczagcych w meczu. Zasady pracy medidw klubowych
reguluje oddzielny rozdziat Regulaminu.

Klub moze powiekszy¢ strefe 0 dodatkowo bezposrednio o miejsca na trybunie nad tawkami
rezerwowych, pod warunkiem, iz dostep do tych miejsc bedzie oddzielony od innych stref,
nie bedzie dostepny dla innych oséb, a wejscie na te miejsca bedzie odbywac sie od Strefy
Brzegu Boiska.

W Strefie Technicznej pomiedzy tawkami rezerwowych oraz w tunelu mogg przebywac
kamery ELP wraz z operatorami i technikami, a takze kierownik planu ELP. W celu filmowania
oraz w celu przeprowadzenia wywiaddéw, w tunelu moze przebywac ekipa techniczna ELP
oraz ekipa nadawcow meczéw na zywo.

W przypadku notorycznego utrudniania pracy realizatorom ELP przez przedstawicieli
nadawcOw meczu na zywo, poprzez np. zastanianie widoku kamerom, wchodzenie na boisko
w trakcie ,,pitch inspection” itp. Ekstraklasa/ELP moze nakazac opusci¢ strefe 0. tamanie
tych zasad moze prowadzi¢ do czasowego wykluczenia ekip ze wstepu do strefy na
wszystkich obiektach.

Strefa 1 — pozostata czesc Strefy Brzegu Boiska

Podczas meczu dostep do strefy jest ograniczony wytgcznie do oséb uprawnionych. Strefa ta
jest przeznaczona dla operatoréw kamer, przedstawicieli ELP (25 osdb), fotograféow, oséb
odpowiedzialnych za murawe i obstuge materiatdw reklamowych, operatoréw LED, stuzb
porzadkowych lub informacyjnych, niezbednych do prawidiowego zabezpieczenia, stuzb
medycznych, strazy pozarnej i Policji — zgodnie z warunkami organizacji zawodow.

W strefie mogg przybywac dodatkowo reporterzy i obstuga techniczna oficjalnych nadawcéw
rozgrywek: C+ - pie¢ 0sob, TV wskazana przez Ekstraklase — trzy osoby + dwie dodatkowe w
przypadku organizacji studia meczowego. Osoby te muszg mie¢ odpowiednie znaczniki —
kamizelki identyfikacyjne (poza dziennikarzami). W strefie mogg przebywaé takze
przedstawiciele Media Klub kazdego z klubéw - uczestnikéw Meczu, w odpowiednich
znacznikach — kamizelkach.

W miejscach za bramkami powinny by¢ zapewnione gniazdka elektryczne (minimum piec za
kazdga z bramek) wraz z przedtuzaczami, tak by byty one dostepne dla fotoreporterdow.

W strefie mogg przebywac takze podajgcy pitki — 12 oséb oraz osoby dopuszczone do Kanapy
Kibica — 4 osoby.

Cztonkowie sztabu oraz zawodnicy powinni mie¢ wyraznie wyznaczone ciggi komunikacyjne
prowadzace z korytarza na boisko oraz z/do szatni do/z tawek rezerwowych.

Stanowisko ,,Flash” Interview znajduje sie w Strefie Brzegu Boiska i/lub Strefie Technicznej
i/lub w tunelu/korytarzu wyjscia na murawe. Jest ono zarezerwowane tylko i wytgcznie dla
pracownikéw ELP oraz nadawcdw meczu na zywo, ktdrzy majg prawo do wstepu do tej strefy
podczas trwania nagrania na zywo.

Zasady przeprowadzania wywiaddéw okreslone sg w oddzielnym rozdziale regulaminu.



3.1

3.2

3.3

Wejscie na Murawe

Wejscie na murawe to obszar mieszczacy sie przy Brzegu Boiska, bezposrednio za wyjsciem
z tunelu i korytarzy z szatni (zob. schemat). Organizator zawodow jest zobowigzany do
wyznaczenia powyzszej strefy tak, aby umozliwi¢ w niezaktécony sposdb prace ELP.

Wejscie druzyny na ptyte boiska jest przeprowadzane:

a. Razem - na znak przedstawiciela ELP sedzia zarzadza i kontroluje wychodzenie
zespotow na boisko na ptyte boiska.

b. Sedziowie i zawodnicy przechodza przez brame.
c. Sedziowie oraz zespoty ustawiajg sie w linii przodem do kamer gtéwnych na trybunie.

d. Zawodnicy zespotu gosci witajg sie najpierw z sedziami, nastepnie przechodzg obok
siebie (wzdtuz boiska) i witajg sie z zawodnikami zespotu — gospodarza, a nastepnie
wracajg na swoje miejsca i mogg ustawic sie do grupowego zdjecia.

e. Po przywitaniu sie z zawodnikami zespotu gosci, zawodnicy zespotu gospodarzy
witajg sie z sedziami, a nastepnie wracajg na swoje miejsca i mogg ustawic sie do
grupowego zdjecia.

f. Sedziowie zawodow i kapitanowie obu druzyn po losowaniu ustawiajg sie do zdjecia
na wysokosci linii srodkowej (zgodnie ze wskazéwkami ELP).

g. Procedura przywitania sedzidow z trenerami - sedziowie schodzg do przeciecia linii
srodkowej z linig boczng, do ktdrego podchodzg trenerzy i witajg sie ze sobg. Po
zakonczeniu procedury sedziowie odbiegajg na swoje pozycje.

Jako wyjgtek od przebywania w Strefie 0, Klub moze umozliwi¢ fotoreporterom
wykonywanie zdje¢ w trakcie prezentacji przedmeczowej. Fotoreporterzy mogg zostac
dopuszczeni do przebywania w strefach przy tawkach rezerwowych, ale tylko do momentu
zakonczenia prezentacji i rzutu moneta. Najpdzniej na 1,5 minuty przed kick-offem musza
zosta¢ odprowadzeni przez przedstawicieli klubu-gospodarza na miejsca za bramkami w
Strefie 1 . Obszar ten musi zosta¢ odgrodzony od strony wyjscia z tunelu stupkami z tasmg,
tak by uniemozliwi¢ zbyt bliskie podejscie do wyjscia z tunelu, (oraz aby nie zaktéci¢ pracy
operatorom ELP).

WAZNE: fotoreporterzy oraz przedstawiciele TV nie moga w zadnym wypadku i w zadnym momencie

4.2

4.3

wkraczac¢ na boisko zaréwno przed, w trakcie i po meczu (nie dotyczy ELP).

Szatnie

Klub ma obowigzek przygotowania szatni do filmowania przez ELP na dwie (2) godziny przed
meczem. W szatni mogg by¢ roztozone / rozwieszone tylko i wytgcznie stroje meczowe.
Wszystkie inne elementy odziezy muszg by¢ ukryte.

Klub ma obowigzek zezwolenia na wejscie po meczu do szatni i filmowania na zywo ELP, o
ile takie zgdanie zostato zgtoszone na przedmeczowym spotkaniu organizacyjnym (SPO)
przed meczem. Przedstawicieli ELP nie moze by¢ wiecej, niz trzy osoby jednoczesnie
(operator kamery, dziennikarz, technik).

Prawo wejscia do szatni po meczu majg takze media klubowe po uzyskaniu uprzedniej zgody
sztabu trenerskiego Klubu, ktdry z niej korzysta.
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Strefa 2 - trybuny

Dostep przedstawicieli ELP do strefy trybun ogranicza sie do stanowisk, przeznaczonych do
prawidtowej produkcji sygnatu oraz trybuny dla prasy. Pracownicy techniczni ELP nie sg
zobowigzani do opuszczania trybun podczas trwania nagrania na zywo i sg zwolnieni z
noszenia znacznikow - kamizelek.

Jesli bedzie taka koniecznos¢ Klub zobowigzany jest zamontowaé podesty kamerowe na
trybunach wg specyfikacji dostarczonej przez ELP. Podesty muszg pozostaé na trybunach do
momentu wydania odpowiedniej decyzji przez Ekstraklase SA.

Co do zasady nie zezwala sie na filmowanie z trybun w innych miejscach niz przeznaczonych
do produkcji sygnatu.

Jakiekolwiek odstepstwo od tej zasady wymaga pisemnej zgody Ekstraklasy SA.

Strefa dla Prasy

Do obowigzkdw Klubu nalezy oddanie do dyspozycji medidow przy okazji kazdego meczu:

a.
b.
c.

d.

6.1

6.1.1
6.1.2

6.1.3

6.1.4

6.1.5

Trybuny dla prasy
Strefy ELP wydzielonej z trybuny dla prasy
Sali do konferencji prasowych

Pomieszczenia roboczego dla dziennikarzy i fotoreporteréw, wyposazonego w stanowiska
do pracy z dostepem do Internetu (modem lub Wi-Fi) i gniazdkami elektrycznymi

Strefy mieszanej do przeprowadzania wywiadow

Trybuna dla prasy

Klub zobowigzany jest posiadac trybune dla prasy.

Trybuna dla prasy co do zasady powinna byé wyposazona w co najmniej 30 miejsc
siedzgcych. Miejsca muszg byé wyposazone w wystarczajgco duze blaty, na ktérych mozna
pomiesci¢ komputer typu laptop, notatnik. Pulpity muszg byé wyposazone w Zrddta zasilania
(minimum jedno gniazdo elektryczne). Trybuna musi by¢ wyposazona dodatkowo w
zabezpieczony hastem bezprzewodowy dostep do Internetu o predkosci minimalnej 50
Mb/s. Hasto dostepowe musi by¢ umieszczone w widocznych miejscach na trybunie
prasowej.

Trybuna dla prasy powinna znajdowaé sie co do zasady na wysokosci srodka boiska lub
ewentualnie w miejscu jak najblizszym srodka boiska, wskazanym przez Klub, spetniajgcym
wymogi odizolowania od pozostatej czesci trybun. Trybuna dla prasy powinna umozliwia¢
tatwy dostep do innych pomieszczen dla przedstawicieli medidw, takich jak: pomieszczenie
robocze dla dziennikarzy i sala do konferencji prasowych.

Dostep do trybuny dla prasy znajduje sie pod nadzorem Klubu - gospodarza, ktéry moze
wydac zezwolenie na wstep do tej strefy na podstawie wtasciwego wniosku akredytacyjnego.
Ekstraklasa SA moze wprowadzi¢ odrebne regulacje w tym zakresie.

Na trybunie dla prasy mogg przebywac jedynie akredytowani dziennikarze, przedstawiciele
oficjalnych mediow klubowych i Ekstraklasy SA oraz analitycy, wskazani przez Ekstraklase SA
oraz ELP.



6.2. Sala do konferencji prasowych
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6.3.1
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6.4.1

6.4.2
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Sala do konferencji prasowych musi znajdowac sie jak najblizej strefy szatni i powinna by¢
dostepna dla upowaznionych mediow, bez koniecznosci przechodzenia do niej przez strefe
szatni.

Sala do konferencji prasowych powinna byé wyposazona w:

a. minimalng liczbe 30 miejsc siedzacych;
b. system nagtosnienia z podtaczeniami dla mediéw (wejsciami audio - zrédto dzwieku);
c. dwie potozone naprzeciw siebie platformy: jedna platforma przeznaczona jest dla

0s6b udzielajgcych wywiadu (3 m dtugosci na 1 m szerokosci minimum), stoi na niej stét i
krzesta dla uczestnikdw konferencji, a na stole — mikrofony; druga platforma przeznaczona
jest dla kamer (3 m dtugosci na 1 m szerokosci minimum), zamontowanych do filmowania
materiatu z konferencji prasowej. W trakcie rozgrywek Ekstraklasy, srodkowe miejsce na
platformie przeznaczonej dla kamer powinno by¢ zarezerwowane dla ELP i/lub nadawcy
meczu na zywo.

W dniu meczu, wstep do sali dla konferencji prasowych jest zarezerwowany wytacznie dla
0s6b upowaznionych na podstawie stosownych akredytacji oraz dla przedstawicieli
Ekstraklasy SA i ELP.

Konferencje prasowe w trakcie rozgrywek Ekstraklasy odbywajg sie wytacznie na tle $cianek
sponsorskich, ktérych wzér okresla Regulamin Marketingowy.

Pomieszczenie robocze dla dziennikarzy i fotoreporteréw

Pomieszczenie robocze dla dziennikarzy, na co najmniej 30 oséb, powinno byé wyposazone
w stanowiska z pulpitami (stoty), Zrédta zasilania oraz bezprzewodowy dostep do Internetu
o predkosci minimalnej 50 Mb/s. Hasto dostepowe musi by¢é umieszczone w widocznych
miejscach. W pomieszczeniu musi byé réwniez zapewniona woda do picia.

O ile nie przewidziano oddzielnych pomieszczen, pomieszczenie robocze dla dziennikarzy
powinno by¢ rdwniez dostepne dla akredytowanych fotoreporterdw, oraz powinna zostac
wydzielona przestrzen dla charakteryzatoréw TV.

W bliskiej odlegtosci od pomieszczenia roboczego dla dziennikarzy powinny znajdowac sie
toalety dla osdb obojga ptci.

W przypadku niemozliwosci wygospodarowania oddzielnego pomieszczenia roboczego dla
dziennikarzy, jego funkcje powinna spetniac sala do konferencji prasowych.

Strefa Mieszana

Po zakoriczeniu meczu wszystkie upowaznione media mogg przeprowadzaé wywiady z
uczestnikami meczu w strefie mieszanej.

Dostep do strefy mieszanej od trybuny dla prasy, pomieszczenia dla prasy i sali do konferencji
prasowych nie moze prowadzi¢ przez strefe szatni.

Strefa mieszana powinna znajdowac sie pomiedzy wyjsciem z szatni obydwu druzyn a
miejscem, gdzie stojg zaparkowane autokary klubowe.



6.4.4

6.4.5

6.4.6

7.

Wszyscy zawodnicy obydwu zespotéw, zanim dotrg do autokaru lub innego srodka
transportu, muszg przed opuszczeniem stadionu przej$é przez strefe mieszang, aczkolwiek
bez obowigzku udzielania wywiadéw (zob. rozdziat Ill ,, Zarzadzanie wywiadami”).

W strefie mieszanej Klub - gospodarz musi zapewnic¢ srodki potrzebne do oddzielenia
medidéw od pitkarzy. Klub - gospodarz musi zadbac tez, by pitkarze i trenerzy obydwu druzyn
mogli przej$¢ przez te strefe bez przeszkod.

Strefa ta powinna by¢ niedostepna dla publicznosci i mieé state zadaszenie.

Strefa ELP

7.2. Miejsce dla wozéw transmisyjnych — strefa wozéw

7.2.1.

7.2.2.

7.2.3.

7.2.4,

7.2.5.

Miejsce dla wozow transmisyjnych jest wyznaczane na poczatku sezonu dla kazdego
stadionu odrebnie, po dokumentacji technicznej przeprowadzonej przez odpowiednio
wykwalifikowanych pracownikéw ELP z kazdym Klubem i zatwierdzone przez obydwie
strony. Kazda zmiana lokalizacji tego miejsca wymaga odrebnego porozumienia ELP i Klubu
oraz powiadomienia Ekstraklasy SA. Klub jest odpowiedzialny za prawidtowe zabezpieczenie
Miejsca dla wozdw transmisyjnych i jest odpowiedzialny za wyrzgdzone szkody, poczynione
na skutek zachowania wszelkich oséb i personelu, znajdujacego sie na terenie obiektu lub
innych uczestnikow imprezy.

Klub musi zapewni¢ ochrone strefy wozéw (monitoring + minimum 2 osoby) od momentu
przyjazdu do momentu wyjazdu wozdéw ELP, nie wczesniej jednak niz 24h przed meczem i
nie pdézniej niz 24 h po meczu.

W strefie ELP moggq parkowa¢ jedynie wozy biorgce udziat w produkcji sygnatu telewizyjnego.
Wszystkie auta prywatne itp. oséb nie uczestniczgcych w produkcji TV muszg parkowaé w
innym miejscu na stadionie. Autokary klubowe co do zasady nie mogg parkowaé oraz
zatrzymywac sie w strefie ELP. Auta sedzidow VAR mogg parkowaé w strefie ELP.

Dostep do strefy ELP co do zasady majg tylko i wytgcznie osoby posiadajgce odpowiedni
identyfikator uprawniajgcy do przebywania w Strefie ELP. Co do zasady identyfikator
ELP/C+/Nadawcy TV wskazanego przez Ekstraklase oraz nazwisko na liScie w Ksigzce
Produkcyjnej zezwala na wejscie do Strefy Wozdw.

Miejsce dla wozdéw transmisyjnych (OB VAN) musi spetniaé nastepujace kryteria:

Rozmiary: co najmniej 30 x 20 m o powierzchni utwardzonej (wylanej betonem, asfaltem,
ewentualnie wytozonej kostka brukowsg), z systemem odprowadzania wody, ptaskim i
stabilnym (moggcym wytrzymac ponad 40 ton). Dojazd od bramy wjazdowej do strefy
wozow transmisyjnych réwniez musi by¢ po powierzchni utwardzonej (wylanej betonem,
asfaltem, ewentualnie wytozonej kostkg brukowg). Dojazd musi zapewnia¢ mozliwosc
swobodnego skrecania zespotu pojazdéw ciggnik naczepa bez koniecznosci angazowania
innych oséb do pomocy podczas manewrowania, nie powinien posiada¢ ostrych
podjazdow/przetaman na swej dtugosci oraz musi by¢ wolny od wszelkich elementow
ograniczajgcych przeswit ponizej 4,2 m. Jesli droga dojazdowa i strefa wozdw transmisyjnych
nie umozliwiajg swobodnego manewrowania zestawu pojazdoéw typu ciggnik-naczepa,
miejsce takie musi znalezé¢ sie w bezposrednim sgsiedztwie wjazdu na stadion. Spadek
powierzchni, na ktorej parkujg wozy transmisyjne, nie powinien przekroczy¢ 2 stopni;



Nadawanie: w bezposrednim sgsiedztwie miejsca dla wozéw transmisyjnych, jednak nie
dalszym niz 50 m, nalezy zarezerwowa¢ miejsce dla co najmniej 2 pojazdéw tacznosci
satelitarnej (DSNG); obszar ten powinien posiadac zasilanie elektryczne z tego samego zrédta
co stanowisko wozow transmisyjnych; taka strefa musi byé odstonieta i umieszczona, tak by
nic nie zastaniato jej potudniowego horyzontu w zakresie kata azymutu przynajmniej 45° na
wschdéd oraz 45° na zachéd

Oswietlenie: nalezy przewidzie¢ dobre oswietlenie elektryczne strefy operacyjnej, tj. min 100
Ev(Ix); zaleca sie, aby takze w strefie przyjazdéw autokaréw druzyn na potrzeby producenta
sygnatu telewizyjnego zapewni¢ os$wietlenie minimum 800 Ev(Ix) o temperaturze barwowej
4200 K;

Dostep: dojazd do miejsca dla wozdéw transmisyjnych od drogi musi pozwolié na manewry
pojazdom o duzej kubaturze (tzw. TIR-y);

Potozenie: powinno znajdowac sie nie dalej niz 100 m od trybuny, liczagc droge kablowg (nie
w linii prostej), z ktdrej krecone sg podstawowe zdjecia, i byé dostepne co najmniej 24
godziny przed kazdym meczem; Jesli miejsce to znajduje sie pod zadaszeniem, gdzie
utrudniona jest swobodna wymiana powietrza, nalezy wzig¢ pod uwage koniecznos$é
zapewnienia stosownego wietrzenia, umozliwiajgcego odprowadzenie gorgcego powietrza
generowanego przez klimatyzatory pracujgce na wozie transmisyjnym oraz wozie
pomocniczym;

Bezpieczenstwo: musi by¢ wyposazone w monitoring tv oraz strzezone przez co najmniej
pracownikéw stuzb porzadkowych wyznaczonych przez klub od momentu przyjazdu
pierwszego samochodu (nie wczeséniej niz 24 h przed meczem) do odjazdu ostatniego (nie
poézniej niz 24 h po meczu); w przypadku lokalizacji w bezposrednim sgsiedztwie ciggow
komunikacyjnych dla kibicéw powinno by¢ ono odpowiednio wygrodzone barierkami o
wysokosci minimum 2 m, zespolonymi w sposdb uniemozliwiajgcy ich tatwe roztgczenie;

Inne pojazdy: klub zobowigzany jest do zapewnienia miejsca dla 4 samochodow
technicznych oraz 4 busédw —w miare mozliwosci w poblizu wozu. Biorgc pod uwage warto$é
oraz potencjalne ryzyko uszkodzenia sprzetu telewizyjnego, a takze fakt, ze jego instalacja
jest czynnoscig czasowg, miejsce wozéw transmisyjnych nie powinno by¢ ,dzielone” zinnymi
uzytkownikami/firmami $wiadczacymi ustugi na obiekcie (np. dostawcy, parking
zawodnikéw itp.). W strefie ELP transmisyjnych co do zasady nie powinny parkowac
autobusy zawodnikéw, a jesli jest to niemozliwe do zrealizowania, autokary mogg parkowac
w bezposrednim sgsiedztwie wozdow tylko z wytagczonymi silnikami, aby unikng¢ zatruwania
obstugi technicznej wozdow transmisyjnych szkodliwymi gazami wydobywajgcymi sie z rur
wydechowych. Praca silnika dopuszczalna jest jedynie podczas podjazdu pojazdu na miejsce
i bezposrednio przed jego wyjazdem ze strefy wozow transmisyjnych;

Okablowanie: przeprowadzone pomiedzy miejscem dla wozow transmisyjnych, a boiskiem i
trybunami kable muszg by¢ optymalnie zabezpieczone przez Klub w sposdb wskazany przez
ELP;

Wszystkie trasy (korytarze, schody (o max. kacie nachylenia 38 stopni), windy, pochylnie,
dukty na dachach i inne) prowadzgce od strefy ELP do pozycji strefy pracy producenta
sygnatu telewizyjnego (pozycje kamerowe, pozycje komentatorskie, strefa ptyty boiska,
szatnie i strefa mieszana) muszg umozliwia¢ bezpieczny transport wozkami skrzyn ze
sprzetem o wymiarach 1,5 m szerokosci x 1 m wysokosci x 1 m gtebokosci; w przypadku
braku mozliwosci przetransportowania sprzetu konwencjonalnymi metodami sprzet typu
podnosnik koszowy wraz z obstugg musi by¢ zapewniony przez klub i na jego koszt przez caty
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czas obecnosci ekipy instalacyjnej producenta sygnatu telewizyjnego od rozpoczecia
instalacji sprzetu do zakorhczenia deinstalacji;

Dotarcie (oraz drogi kablowe) do wszystkich stref pracy ELP nie moze przebiegac przez sektor
gosci oraz strefe ich wprowadzania na obiekt;

Zasilanie: W odlegtosci nie wiekszej niz 40 m od wozu transmisyjnego powinny zostac
zapewnione jedno elektryczne, bez zabezpieczen réznicowo-pragdowych:

i przyfacze pradu tréjfazowego 125 A z zabezpieczeniem zespolonym 3x125 A klasy C,
zaopatrzone w gniazda 1 szt. 125 A 3p+N+Z, 400V lub 2 szt. 63 A 3p+N+Z, 400V;

ii. przyfacze pradu tréjfazowego 63 A z zabezpieczeniem zespolonym 3 x 63 A klasy C,
zaopatrzone w gniazdo: 1 szt. 63 A 3p+N+Z, 400V;

iii. przyfacze pradu tréjfazowego 32 A z zabezpieczeniem zespolonym 3x32A klasy C,
zaopatrzone w gniazdo 1 szt. 32A 3p+N+Z, 400V,

iv. przyfacze pradu tréjfazowego 16 A z zabezpieczeniem zespolonym 3x16A klasy C dla
kazdego gniazda, zaopatrzone w gniazdo 2 szt. 16A 3p+N+Z, 400V;

V. przytacze pradu jednofazowego 16 A z zabezpieczeniami 16A klasy C oraz
wytgcznikiem réznicowo-pragdowym dla kazdego gniazda, zaopatrzone w gniazda 3 szt. 16A
1p+N+Z, 230V.

vi. wyprowadzony punkt uziemienia PE w postaci zacisku srubowego

UWAGA: Przytacza powinny zostaé doprowadzone z tego samego odczepu transformatora
(wspdlny przewdd neutralny, zgodnos¢ faz, dodatni kierunek wirowania faz), zapewnié
bezprzerwowg dostawe pradu do wozdéw transmisyjnych oraz by¢ odseparowane, aby
uniemozliwié podtgczenie odbiorcéw spoza infrastruktury telewizyjnej. W poszczegdlnych
przypadkach dopuszczalna jest maksymalnie 30” (trzydziestosekundowa) przerwa w
dostawie pradu, podczas ktérej nastepuje przepiecie na zasilanie awaryjne stadionu.

Klub zobowigzany jest do przeprowadzania raz w miesigcu testéw zasilania awaryjnego i
dostarczy¢ ich wynik i opis na adres LP@LIVEPARK.PL

W przypadku gdy klub nie posiada regulaminowego zasilania strefy ELP, zobowigzany jest do
wynajecia na swaj koszt agregatu pradotwdrczego zatwierdzonego przez ELP.

Instalacja i deinstalacja sprzetu: klub podczas instalacji i deinstalacji musi zapewnic
odpowiednie oswietlenie stref pracy ekipy technicznej producenta sygnatu TV oraz
mozliwos¢ niezaktéconej pracy podczas instalacji i deinstalacji sprzetu telewizyjnego,
wstrzymujgc, do jej zakoriczenia, wszelkie czynnosci moggce stanowi¢ zagrozenie dla
rozciggnietych kabli, rozstawionych kamer i innego sprzetu znajdujgcego sie na terenie
stadionu.

Instalacja i deinstalacja sprzetu: klub podczas instalacji i deinstalacji musi zapewnic
odpowiednie oswietlenie stref pracy ekipy technicznej ELP oraz mozliwos$¢ niezaktdconej
pracy podczas instalacji i deinstalacji sprzetu telewizyjnego wstrzymujgc, do jej zakonczenia,
wszelkie czynnosci moggace stanowic¢ zagrozenie dla rozciggnietych kabli, rozstawionych
kamer i innego sprzetu, znajdujgcego sie na terenie stadionu

. Internet: W odlegtosci nie wiekszej niz 40 m od strefy ELP transmisyjnych musi by¢
zapewnione gniazdo z dedykowanym tylko i wytgcznie dla ELP swiattowodowym,
symetrycznym tgczem internetowym o gwarantowanej predkosci wysytania i odbierania
danych minimum 50Mb/s. Na czas trwania transmisji RM —4 h do KM + 3 h w strefie wozéw
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7.2.6.

7.2.7.

transmisyjnych musi by¢ zapewniony serwis techniczny tacza internetowego. Punkt
dystrybucji sygnatu musi by¢ aktywnym punktem sieci Ethernet 1000Base-T lub 100Base-TX
(zainstalowane aktywne urzadzenie sieciowe typu router, switch, hub, repeater) dla
zapewnienia stabilnego sygnatu na okablowaniu producenta sygnatu TV

Przedstawiciel ELP kazdorazowo nie pdzniej niz na 36 godzin przed zawodami poinformuje
klub o szacunkowym terminie przyjazdu wozdéw transmisyjnych na stadion oraz o
szacunkowym czasie wyjazdu tych wozow ze stadionu. Wszystkie informacje zapisane beda
w Ksigzce Produkcyjnej wysytanej do klubdw nie pdzniej niz 36 h przed kazdym meczem.

Przedstawiciel klubu — gospodarza musi znajdowad sie na miejscu w momencie przybycia
pojazdow produkcji i wraz z wyznaczonym przedstawicielem ELP muszg sprawdzié, czy
zagospodarowanie miejsca dla wozdéw transmisyjnych jest zgodne z przepisami i czy
wszystkie upowaznione pojazdy dysponujg wystarczajgcg przestrzenia, by mdc pracowaé w
optymalnych warunkach.

Oswietlenie

a.

7.2.8.

7.3.

7.3.1.

7.3.2.

7.3.3.

7.3.4.

Stadion musi by¢ wyposazony w system sztucznego oswietlenia, utrzymujgcy minimalne
Srednie natezenie oSwietlenia pionowego o wartosci 1400 Ev(Ix), przy rownomiernosciach E
min./E max. = 0,4; E min./E $rednie > 0,6 w kierunku zainstalowanych kamer. Oswietlenie
musi pokrywac réwnomiernie kazdy obszar pola gry, w tym narozniki, oraz pas 4 metréw od
linii bocznych i koncowych boiska przy jednoczesnym zachowaniu niezmiennosci
temperatury barwowej

W celu zapewnienia mozliwosci kontynuacji meczu w przypadku awarii zasilania, Stadion
musi by¢é wyposazony w niezalezny system zasilania awaryjnego, zdolny do zapewnienia
natezenia Swiatta 800 Ev(lx). Zaleca sie, aby niezalezny system zasilania awaryjnego byt
zdolny do zapewnienia natezenia $wiatta 1400 Ev(Ix).

W przypadku catkowitej modernizacji oswietlenia dopuszczonego do uzytku po dniu 1 lipca
2012 roku Stadion musi byé wyposazony w system sztucznego oswietlenia, utrzymujacy
minimalne S$rednie natezenie oswietlenia pionowego o wartosci 1600 Ev(Ix), przy
réwnomiernosciach E min./E max. = 0,4; E min./E $rednie = 0,6 w kierunku zainstalowanych
kamer.

Toaleta: w miejscu dla wozow transmisyjnych muszg znajdowacé sie co najmniej dwie
przenosne toalety z mozliwoscig mycia rgk do wytacznej dyspozycji dla ELP i nadawcéw
meczu na zywo.

Pomieszczenie dla obstugi technicznej

Klub zobowigzany jest przeznaczy¢ dla obstugi technicznej ELP miejsce do odpoczynku i
przygotowania do meczu wraz z dostepem do toalet z artykutami sanitarnymi oraz cieptej i
zimnej wody biezgce;j.

Podczas trwania zawoddw, pomieszczenie to musi by¢ dostepne tylko i wytgcznie dla ekipy
ELP i przedstawicieli nadawcy meczu na zywo.

Ktokolwiek zostawia sprzet w pomieszczeniu obstugi technicznej, ponosi za pozostawione
mienie tylko i wytgcznie odpowiedzialnos¢ wtasna.

Pomieszczenie musi znajdowac sie jak najblizej strefy wozdw transmisyjnych i by¢ oddalone
najwyzej 100 m od stadionu. Pomieszczenie to ma by¢ do dyspozycji ELP od momentu jego
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7.4.

7.4.1.

przyjazdu na stadion i przekazane klubowi po demontazu sprzetu, stuzgcego do transmisji.

Rozmieszczenie kamer

Miejsca wszystkich kamer, w zaleznosci od usytuowania sg strefg 0 lub strefg 1, a co za tym
idzie muszg zosta¢ dochowane wszystkie zasady zwigzane z tymi strefami. Schemat
standardowego rozmieszczenia kamer ELP:

W okresie obowigzywania niniejszego regulaminu, ostateczne ustalenia odnoszace sie do
rozmieszczenia kamer ELP bedg przedmiotem uzgodnien Producenta TV ELP lub Dyrektora
Operacyjnego ELP z przedstawicielami klubu.

wszystkie kamery muszg mie¢ niezaktécong widocznosé na cata strefe pola gry

miejsca na kamery gorne (gtéwne) powinny znajdowac sie co do zasady nie nizej niz 20 m
nad polem gry oraz nie blizej niz 20 m do linii bocznej boiska; wszystkie kamery gtéwne muszg
miec¢ niezaktdcong widocznos¢ na caty strefe boiska (zwtaszcza tawki rezerwowych, kamery
do monitoringu oraz wszelkie inne przedmioty muszg by¢ usuniete z pola widzenia kamer),

wszystkie kamery gérne (KAM 1, 2, 3, 4) powinny by¢ umieszczone na trybunach Stadionu,
na tej samej wysokosci, wygrodzone i odseparowane od widzéw; jezeli nie znajduja sie pod
dachem powinny by¢ dodatkowo zadaszone oraz zabudowane z tytu,

miejsce na kamery gorne (gtéwne) (KAM 1 i KAM 2) o wymiarach 4x2 m musi by¢ na
wysokosci linii Srodkowej boiska,

miejsca na kamery gérne-spalone (KAM3 i KAM 4) o wymiarach 2x2 m powinny by¢
umieszczone na tej samej wysokosci co kamery gorne, doktadnie na linii pdl karnych; w
uzasadnionych przypadkach, po uprzednich konsultacjach z producenta sygnatu
telewizyjnego, dopuszcza sie umiejscowienie kamer gérnych-spalonych wyzej niz kamery
gorne-gidwne,
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miejsca na platformy dolne na murawie boiska powinny by¢ umieszczone w przepisowe;j
odlegtosci od linii boiska; platforma centralna (KAM 8) powinna znajdowac sie pomiedzy
tawkami na wysokosci linii Srodkowej boiska, a platformy lewa (KAM 7) i prawa (KAM 9) —w
okolicy linii pol karnych; W przypadku, gdy po stronie kamer ustawione sg bandy reklamowe,
muszg by¢ one rozdzielone na odlegtos¢ okoto 3 m; w przypadku uzycia statywdéw bandy
pozostang nienaruszone. W poszczegdélnych przypadkach platforma centralna moze zostaé
przeniesiona w miejsce bezposrednio nad tunelem. Wéwczas klub musi wybudowac podest
o wielkosci 2x2 m. Szczegdty zostang ustalone bezposrednio pomiedzy klubem, a ELP,

platformy za bramkowe (KAM 13 i KAM 14) muszg znajdowac sie na wysokosci okoto 5m od
bramki w kierunku kamer gtéwnych; w przypadku uzycia platform, bandy reklamowe muszg
by¢ rozdzielone na odlegtos¢ okoto 3 m; w przypadku uzycia statywow bandy pozostang
nienaruszone; kamery dolne za bramkowe powinny byé umieszczone w odlegtosci zgodnej z
przepisami, na wysokosci linii bramkowych od strony kamer gtéwnych,

kamery gérne za bramkowe (KAM 17 lub KAM 18) powinny by¢ umieszczone w osi wzdtuznej
boiska, jesli mozliwe nie blizej niz 20 m od linii koncowej i nie nizej niz 20 m od powierzchni
boiska,

kamera ,reverse angle” (KAM 19) powinna by¢ umieszczona na srodku boiska naprzeciw
kamer gtéwnych,

kamery ,reverse angle” (KAM 22 i KAM 23) powinny byé umieszczone na wysokosci 5m,
naprzeciw kamer gtéwnych,

kamery ,reverse angle” (KAM 20 i KAM 21) powinny by¢ umieszczone za linig koncowg w
odlegtosci okoto 10 m od naroznika boiska, naprzeciw kamer gtéwnych,

. mini kamera (KAM 15 i KAM 16) moze by¢ umieszczona za bramkg, nie moze jednak by¢
przyczepiona do siatki, stupka lub poprzeczki. Moze by¢ przyczepiona do stupka
podtrzymujgcego siatke lub kabla tgczacego tylng czes$é siatki z poziomymi ze stupkami
bezposrednio za bramkg. Mini kamera w gdérnym lub dolnym rogu bramki moze by¢
umiejscowiona w takiej odlegtosci, aby mieé¢ niezaktécony obraz przez siatke. Moze byé
przyczepiona do kabla wspierajgcego siatke i moze jej dotykaé - nie moze jednak by¢ do niej
przyczepiona. Jedynie obiektyw kamery moze znajdowac sie wewnatrz bramki. Pozostata
czes¢ kamery musi pozostawaé poza siatkg. Kamera nie moze wptywa¢ na sposob
zamontowania siatki. W trakcie meczu niedopuszczalne jest przestawianie lub poprawianie
urzgdzen — moze to nastgpic jedynie przed meczem, w przerwie lub po meczu,

bezprzewodowe kamery ,steadicam/gimbal” (KAM 10 i KAM 11) filmujgce przed meczem
wejscie na boisko oraz prezentacje druzyn, w trakcie meczu poruszajg sie wzdtuz linii bocznej
boiska, po stronie kamer gtéwnych, a po meczu w polu gry filmujg reakcje zawodnikdw,

kamera ,beauty-shot” (KAM 26), powinna by¢ umiejscowiona w narozniku boiska w
najwyzszym mozliwe punkcie ze statycznym, panoramicznym widokiem catego stadionu,

kamera reczna (KAM 12) — kamera reczna lub na statywie pomiedzy tawkami rezerwowych,

o ile infrastruktura stadionu na to pozwala, zaleca sie miejsce na kamery 5 m (KAM 5 i KAM
6) o wymiarach 2x2 m po stronie kamer gtéwnych, nie nizej niz 2 m i nie wyzej niz 5 m nad
polem gry,

kamera ,kran” lub ,polecam” (KAM 24, 25) umieszczona za bramkg na specjalnym
wysiegniku (typu ramie lub wedka) pracujgcym w 3 osiach. Dopuszcza sie by obiektyw
kamery umieszczony byt w oku siatki bramki.
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7.4.2.

7.4.3.

7.4.4.

7.4.5.

7.4.6.

7.4.7.

7.4.8.

Kamera Goal Line (KAM 27 i 28), bezobstugowe kamery Goal Line umieszczone na trybunie
na podescie 2 x 2 metry kazdy dokfadnie na wysokosci linii koncowych boiska. Pozycje tych
kamer moga znajdowac sie na miejscach przeznaczonych dla widzéw. Na zgdanie ELP klub
powinien zapewnic ochroniarza dla kazdej z tych kamer od czasu instalacji, az do deinstalacji
sprzetu . W przypadku braku miejsca na trybunie na kamery Goal Line, klub musi wybudowac
podesty lub wynajgé podnosniki zgodnie z wytycznymi ELP.

Kamera Tunel (KAM 29 i 30). Kamery w tunelu.

Kamera ,reverse angle wysoko” (KAM 31). Kamera na podescie na trybunach naprzeciw
kamer gtéwnych.

W przypadku braku odpowiedniej infrastruktury klub musi zbudowa¢ odpowiednie miejsca
na kamery. W wyjgtkowych przypadkach braku mozliwosci przebudowy stadionu klub
zapewni na swoj koszt odpowiednie podesty lub podnosniki nozycowe zatwierdzone przez
ELP. Wszystkie zmiany majace wptyw na uktad kamerowy muszg by¢ z odpowiednim
wyprzedzeniem konsultowane z producentem sygnatu.

Wszystkie kamery powinny by¢ zabezpieczone przed swobodnym dostepem dla
publicznosci. W przeciwnym wypadku klub zobowigzany jest do zapewnienia odpowiedniej
ochrony (ochrona fizyczna i jesli to konieczne barierki) od momentu otwarcia bram
wejsciowych na stadion dla publicznosci do deinstalacji kamer.

Dodatkowy szczegdtowy uktad miejsc kamer dla rozgrywek Ekstraklasy moze by¢ ustalany
odrebnie na podstawie dokumentacji technicznej o tresci uzgodnionej przez ELP z kazdym
klubem, a zmiana lokalizacji kamer wymaga odrebnego porozumienia. W przypadku
utrudnionego dostepu do miejsc dla kamer, klub zapewni i udostepni ekipie technicznej
producenta sygnatu, na swdj koszt, odpowiedni sprzet (windy, podnosniki etc.), stuzacy do
instalacji i deinstalacji kamer,

Wszelkie aktywnosci na ptycie boiska i w jej obrebie, mogace potencjalnie zagrazac
bezpieczenstwu sprzetu, muszg byé zgtaszane Producentowi Sygnatu najpézniej 30 min
przed ich potencjalnym wystgpieniem. Niedopuszczalne jest uruchamianie systemu
zraszaczy murawy po rozstawieniu kamer na swoich pozycjach bez uzgodnienia tego z
Producentem Sygnatu, tak by mozna byto wczesniej zabezpieczy¢ sprzet

Bandy reklamowe w rogach boiska mogg by¢ potgczone, jednakze tylko przy zapewnieniu
prawidtowej ekspozycji konstrukcji informacyjnych (kubikéw reklamowych). Konstrukcje
informacyjne (kubiki reklamowe) musza by¢ umieszczone przed bandami reklamowymi.
Technologia fgczen segmentdw band LED powinna umozliwiac¢ ich rozsuwanie w dowolnych
miejscach tak, aby umozliwi¢ wstawienie kamer ELP (1 kamera = okoto 3 m).

Klub ma obowigzek utrzymania petnego oswietlenia murawy od 1,5 h przed rozpoczeciem
meczu do 30 min. po zakonczeniu meczu. W szczegdlnych przypadkach (magazyn, studio
PO meczu etc.) czas wtgczenia/wytgczenia Swiatet na prosbe ELP lub jednego z posiadaczy
praw moze zostac¢ skrécony/przedtuzony.

Klub najpdzniej 48 godzin przed meczem musi dostarczy¢ ELP drogg mailowg liste
czestotliwosci radiowych uzywanych przez wszystkie stuzby oraz media pracujgce na
stadionie.
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7.5.

7.5.1.

7.5.2.

7.5.3.

7.6.

7.6.1.

7.6.2.

7.6.3.

Stanowiska dla komentatoréw TV / Kabina komentatorska dla ELP i nadawcéw meczu na
zZywo

2 podwajne (de facto 4) stanowiska komentatorskie dla nadawcéw meczu na zywo muszg
by¢ usytuowane w centralnym miejscu gtdwnej trybuny Stadionu, po tej samej stronie, co
stanowiska gtéwnych kamer, posiadaé wymiary co najmniej 3x3 metry i wysokos¢ 2,5
metra. Stanowiska muszg by¢ zadaszone i zapewniac niezaktécony widok catego pola gry
oraz by¢ wyposazone w sie¢ elektryczng oraz potgczenie internetowe (state tgcze lub
zabezpieczone hastem tgcze Wi-Fi) o predkosci minimum 50 Mb/s. Kazde stanowisko musi
by¢ wyposazone w stét o wymiarach minimum 3 m szerokosci i 1 m gtebokosci, 2 krzesta,
oswietlenie. Zaleca sie, aby 2 (dwa) monitory telewizyjne na kazdym ze stanowisk byty
wbudowane w blat i potozone tak, by nie zastania¢ widoku ekipie komentatorow

Stanowiska komentatorskie muszg byé umieszczone na wysokosci linii Srodkowej boiska, a
w przypadku, gdy jest to technicznie mozliwe nie nizej niz 8 metréw ponad powierzchnig
pola gry; Kazda lokalizacja stanowiska komentatorskiego musi by¢ zaakceptowana przez
ELP.

Nalezy zapewnié na kazdym meczu co najmniej dwa podwdjne niezalezne stanowiska dla
komentatordéw telewizyjnych.

Stanowiska statystykow i tracking

Na potrzeby statystyk Producenta Sygnatu na kazdym Stadionie w lozy prasowej lub w
bezposrednim sgsiedztwie stanowisk komentatorskich muszg by¢ stanowiska dla co
najmniej 3 (trzech) statystykow zbierajgcych dane w trakcie meczu. Kazde ze stanowisk
musi by¢ wyposazone w stot, krzesto, sie¢ elektryczng (2 gniazdka zasilania jednofazowego
230V z fazg po lewej stronie oraz zabezpieczeniem réznicowoprgdowym) oraz dostep do
Internetu (state tagcze lub zabezpieczone hastem tacze Wi-Fi) o predkosci minimum 50 Mb/s.
W miare mozliwosci powinno byé zabezpieczone przed warunkami atmosferycznymi.

Na potrzeby zbierania danych fitness z rozgrywek na kazdym stadionie kazdy z klubéw na
stadionie musi bezptatnie udostepnié stanowiska trackingu: miejsce na kamery, miejsce na
stanowisko operatoréw tracking oraz stanowisko robocze. Co do zasady stanowiska musza
by¢ usytuowane na trybunie prasowej.

Rozmieszczenie zgodnie z rysunkiem ponize;j.

Dwie kamery umocowane na statej konstrukcji betonowej lub metalowej, pod dachem,
oddalone od siebie 0 8 m - 12 m, muszg znajdowac sie w poblizu linii srodkowej z
niezaktdconym widokiem na catg ptyte boiska, bez dostepu dla kibicow. Kat 22-68 stopni od
najblizszej linii bocznej, tj. 15 m nad poziomem ptyty, muszg znajdowac sie miedzy 6, a 30 m
od linii bocznej. Obie kamery nie mogg by¢ zainstalowane dalej niz 100 m od stanowiska
operatora i stanowiska roboczego (szafy serwerowej)

W celu dobrego dziatania systemu, wszystkie linie muszg by¢ bardzo dobrze widoczne. W
przypadku problemow z kalibracja, nie pdzniej niz KO - 1,5h, ELP ma prawo zazadad
ponownego malowania wszystkich linii.

Kamery muszg mie¢ zapewniony bezprzerwowy dostep do zasilania 1 x 240V, gniazdko 13 A.
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d.

7.6.4.

7.6.5.

7.6.6.

7.6.7.

W przypadku gdy infrastruktura stadionu nie pozwala na prawidtowg instalacje systemu
Tracking, Klub na swéj koszt zobowigzany jest wybudowac pod nadzorem ELP odpowiednie
podesty, statywy, wieze etc. Proces okablowania kamery-stanowiska moze wymagac
wykonania przewiertéw, otwordw instalacyjnych oraz wykonania koryt. Wszelkie prace tego
typu Licencjobiorca przeprowadzi w obiekcie na swdj koszt w porozumieniu z Producentem
Sygnatu

Odlegtosc miedzy kamerami (8-15 metrow)

ele
Wysokos¢ kamery

|
— (minimum 12 metrow)

\ N

W innym miejscu wskazanym przez ELP, klub musi zapewni¢ stanowisko operatoréw
trackingu. Stanowisko musi by¢ wyposazone w prad 2 x 240V, min 13A, gniazdko
internetowe z dedykowanym potgczeniem internetowym - symetrycznym 20 Mb/s, stot i
krzesta dla 3 osdb. Pozycja musi mie¢ niezaktécony widok na cate pole gry, musi by¢
zabezpieczone przed deszczem i Swiattem stonecznym.

Na terenie stadionu, nie dalej niz 100 m od stanowiska operatora, klub musi wyznaczyé
osobne, zamykane na klucz pomieszczenie do instalacji stanowiska roboczego — szafy
serwerowej tgcznie 19RU powierzchni w szafie teleinformatycznej dla komputerdw,
przetagcznika sieciowego, konwerteréow mediéw, UPS i zamykane] szafki na urzadzenia.
Wymagane jest symetryczne, dedykowane tylko i wytgcznie ustudze Tracking tgcze
internetowe symetryczne 20 Mb/s IP. Zaréwno prad, jak i potgczenie internetowe musi byé
udostepnione bezprzerwowo 24 h na dobe. Wszelkie planowane przerwy w dostawie
muszg zostaé skonsultowane z Producentem Sygnatu minimum 3 (trzy) dni wczesniej. Sie¢
wymaga udostepnienia nastepujgcych portéw:

TCP -4300, 4301, 3012, 10002, 8080, 5900, 3389
Dostep do serwera bedzie realizowany z adreséw IP 213.168.127.130 oraz 77.252.212.210

Na czas trwania transmisji RM — 4h do KM + 1,5h, na Stadionie musi by¢ zapewniony
dedykowany tylko i wytgcznie dla ELP serwis techniczny tgczy internetowych. Nie pdzniej niz
48 h przed RM, klub obowigzany jest poda¢ nazwisko oraz numer telefonu osoby
odpowiedzialnej za serwis.

W przypadku prac remontowych na stadionie, klub musi z co najmniej 30 dniowym
wyprzedzeniem poinformowac ELP o planowanych pracach. Wszelkie zmiany zwigzane z
instalacjg systemu, stanowiska roboczego wymagajg akceptacji ELP i bedg wykonywane pod
nadzorem ELP na koszt klubu. W przypadku gdy klub w trakcie trwania rozgrywek zmienia
miejsce rozgrywania meczow, ponosi wszystkie koszty zwigzane z przeniesieniem systemu
na inny obiekt. Klub musi zapewni¢ nieograniczony dostep do urzadzen trackingowych w
trakcie catego Sezonu.

Dostep do bazy danych oraz dysponowanie danymi obowigzuje wytacznie na zasadach
okreslonych przez Ekstraklase SA.
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7.7.

7.8.
7.8.1.

7.8.2.

7.8.3.

7.8.4.

Pokdj dla przedstawicieli ELP

Stadion musi byé wyposazony w robocze pomieszczenie o powierzchni minimum 30 m? z
dostepem do biezgcej wody (ciepta i zimna) z artykutami sanitarnymi oraz do toalety.
Dostep do pomieszczenia dla obstugi technicznej majg jedynie osoby do tego uprawnione.

Prace instalacyjne i deinstalacyjne

Klub — gospodarz powinien zapewnic¢ ekipie technicznej ELP wszelkg mozliwg pomoc
utatwiajgca instalacje i deinstalacje sprzetu.

Powinny zosta¢ wytyczone drogi kablowe, od miejsca przeznaczonego dla wozu
transmisyjnego do punktéw instalacji sprzetu telewizyjnego. Wytyczone drogi kablowe
muszg:

zapewniaé bezpieczenstwo przebywajgcych na obiekcie oséb;

przebiegaé¢ mozliwie najkrocej i w miare mozliwosci z jak najmniejszg liczbg utrudniajgcych
instalacje przeszkdd (zakretéw, niedostosowanych przepustéw, trudno dostepnych
podwieszek, ptotéw itp.);

jesli wytyczona droga przebiega przez otwor drzwiowy lub okienny, na czas przygotowan,
instalacji i transmisji owe okna i drzwi powinny pozostawa¢ otwarte lub posiadaé
zabezpieczenie uniemozliwiajgce ich zatrzasniecie i w efekcie uszkodzenie przebiegajgcych
kabli. Wszedzie, gdzie to mozliwe zaleca sie wykonanie otworéw przelotowych w $cianach,
tak aby unikng¢ prowadzenia kabli przez drzwi i okna; otwory przelotowe powinny miec
Srednice minimum 20 cm;

w przypadku przeciecia drég kablowych z ciggami komunikacyjnymi, powinny zostac
wykonane rynny kablowe, o szerokosci min. 25 cm, gtebokosci min. 15 cm. Rynny powinny
by¢ tatwo otwieralne (bez potrzeby uzycia specjalistycznych narzedzi, z przykrywami
wykonanymi z lekkich materiatow);

na czas prac instalacyjnych oraz demontazowych na ciggach komunikacyjnych
przecinajgcych sie z drogami kablowymi powinien zostaé wstrzymany, a przynajmniej
ograniczony ruch. Dotyczy to w szczegdlnosci ruchu kotowego.

Powinny zosta¢ zapewnione drogi techniczne (korytarze, schody, windy, pochylnie, dukty na
dachach i inne) od wozu transmisyjnego ELP do miejsc instalacji sprzetu telewizyjnego
(pozycje kamerowe, pozycje komentatorskie, strefa ptyty boiska, szatnie i strefa mieszana).
Drogi powinny umozliwia¢ bezpieczny i w miare tatwy transport sprzetu technicznego, oraz
transport wdzkami skrzyn ze sprzetem o wymiarach 1,5 m szerokosci x 1 m wysokosci x 1 m
gtebokosci. W przypadku miejsc przeznaczonych pod kamery, a w szczegdlnosci pod
wszystkie gérne kamery, niedopuszczalne jest, aby dojscia wykonane bylty jedynie w postaci
drabiny lub schodéw, ktérych kat nachylenia przekracza 36 stopni. Jesli nie ma mozliwosci
wykonania bezpiecznego dojscia, powinno zosta¢ wyznaczone miejsce umozliwiajgce wjazd
podnosnika koszowego, za pomocg ktérego sprzet zostanie przetransportowany do miejsca
przeznaczenia. Podnosnik koszowy wraz z obstugg musi by¢ zapewniony przez klub i na jego
koszt przez caty czas obecnosci ekipy instalacyjnej ELP od rozpoczecia instalacji sprzetu do
zakonczenia deinstalacji. W przypadku, jesli dojscie do miejsca instalacji sprzetu wymaga
pokonania wiecej niz jednej kondygnacji, na czas prac instalacyjnych i demontazowych,
ekipie technicznej ELP powinny zosta¢ udostepnione windy, o ile budynek takowe posiada.

Dotarcie (oraz drogi kablowe) do wszystkich stref pracy ELP nie moze przebiegac przez sektor
gosci oraz strefe ich wprowadzania na obiekt.
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7.8.5. Ze wzgledu na zamontowane w bramkach kamery, montaz siatek w bramkach powinien by¢
zakonczony na RM -4h, a demontaz siatek w bramkach nie moze nastgpi¢ wczesniej niz KM
+30’ po zakoriczonym meczu.

7.9. Dodatkowe prezentacje

Wszystkie prezentacje zawodnikdéw, dekoracje oraz inne aktywnosci okolicznosciowe
powinny by¢ prezentowane na strone, z ktorej jest przeprowadzana transmisja.

Il. ZARZADZANIE | KOLEJNOSC PRZEPROWADZANIA WYWIADOW

1. Przeprowadzanie wywiadow przed i podczas trwania nagrania na zywo

Standardowo, stanowiska kamer, kolejnos¢ wywiadéw i dostarczanie wszelkich $rodkéw
technicznych ustalono wedtug nastepujgcego porzadku:

1.1. Nadawca / nadawcy meczu na zywo w TV ptatnej

1.2.  Nadawca meczu na zywo w TV wskazanej przez Ekstraklase

2. Przeprowadzanie wywiaddw po zakonczeniu nagrania na zywo
Po zakonczeniu nagrania na zywo, kolejnos¢ wyglada nastepujgco:

2.1. Nadawca magazynow w TV ptatnej

2.2.  Nadawca magazynu skrétow w TV wskazanej przez Ekstraklase

2.3. Media klubowe

3. Zasady ogodlne/zalecenia

3.1. Kluby - gospodarze i goscie - muszg wskazaé osoby odpowiedzialne za koordynowanie pracy
z dziennikarzami w zakresie przeprowadzania wywiadéw. Co do zasady takg osobg powinien
by¢ rzecznik prasowy klubu lub inna osoba wyznaczona do tej czynnosci przez klub.

3.2. Osoba wskazana przez klub - gosci powinna by¢ w statym kontakcie z biurem prasowym
Klubu - gospodarza i wspotpracowac z nim przed, w czasie i po meczu.

3.3. Dziennikarze chcacy przeprowadzi¢ wywiad powinni zwracac tylko do osoby wskazanej przez
Klub jako odpowiedzialnej za koordynowanie pracy z dziennikarzami, a nie bezposrednio do
pitkarzy czy trenerdéw. Kierownik druzyny lub inna osoba wyznaczona do tej czynnosci przez
klub powinna przyprowadzi¢ wskazanego zawodnika/trenera do miejsca przeprowadzania
wywiadow, wyznaczonego przez ELP. W szczegdlnosci dotyczy to wywiaddw odbywajgcych
sie tuz po zakoriczeniu pierwszej potowy i po zakoriczeniu meczu.

3.4. Klub - gospodarz musi zapewni¢ ochrone miejsc, w ktérych przeprowadzane sg wywiady i
zadbad o bezpieczenstwo uczestnikow.

3.5. Miejsce i czas trwania wywiaddw muszg by¢ z gory zatwierdzone przez klub oraz przez
przedstawiciela ELP.

3.6.  Wywiady moga byc¢ przeprowadzane w strefie zero.

3.7. Reporterzy - przedstawiciele nadawcy meczu na zywo podczas meczu mogga przebywac
jedynie w strefie brzegu boiska lub na trybunach.
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3.8.

4.1
41.1

4.1.2.

4.1.3.

4.1.4.

4.2,
4.2.1.

4.2.2.
4.2.3.

4.2.4.
4.2.5.

4.3.
4.3.1.

4.3.2.

4.4.
4.4.1.

4.4.2.

Dopuszcza sie instalacje studia meczowego w strefie brzegu boiska.
Czas i miejsce przeprowadzania wywiaddéw

Przyjazd zawodnikoéw, inspekcje boiska oraz rozgrzewka.

Jedynie posiadajgcy prawa (nadawcy meczu na zywo i media klubowe) mogg przeprowadzac
wywiady w momencie przyjazdu pitkarzy na stadion.

W takim momencie mozna poprosi¢ wysiadajgcych z autokaru, treneréw i pitkarzy o
udzielenie wywiadu w strefie brzegu boiska, np. w trakcie sprawdzania murawy. Trenerzy i
pitkarze majg prawo odmowi¢ wywiadu.

Wywiady te nie muszg by¢ przeprowadzane na tle scianek sponsorskich jednakze nie moga
by¢ przeprowadzane na ptycie boiska.

Istnieje mozliwos¢ wejscia medidow klubowych (zielone znaczniki TV) do strefy 0 w momencie
pierwszego wejscia zawodnikdw na boisko (RM-60). Wykorzystanie tej mozliwosci powinno
by¢ ustalane za kazdym razem z osobg wyznaczong przez klub - gospodarza do
koordynowania pracy z dziennikarzami, oraz kierownikiem planu ELP, tak aby nie zaktdcac
pracy operatorom ELP

Zapowiedzi/wywiady przed meczem

Kazdy z nadawcéw meczu na zywo, posiadajgcych prawa i medidw klubowych moze
dokonywa¢ zapowiedzi spotkania i wywiaddw przed meczem, ze strefy brzegu boiska lub w
strefie wejscia na murawe (strefa zarezerwowana dla nadawcéw meczéw na zywo), przed
RM.

Wywiad ten jest obowigzkowy dla trenera kazdej z druzyn.

Caty sprzet techniczny musi by¢ wywieziony najpdzniej o RM — 10', najlepiej przez inne
wyjscie, niz tunel dla pitkarzy (o ile pozwala na to infrastruktura obiektu).

Miejsce i czas trwania zapowiedzi/wywiadéw muszg by¢ z géry zatwierdzone przez klub.

Zapowiedzi/wywiady dokonuje sie w strefie, ktéra nie przeszkadza uczestnikom i
organizatorom meczu.

Wywiad w trakcie meczu (wytacznie audio)

Nadawca meczu na zywo w telewizji moze przeprowadzi¢ tgcznie najwyzej dwa wywiady
audio podczas kazdej potowy meczu. Wywiady przeprowadza sie w poblizu tawek
rezerwowych, pod warunkiem, ze dany pitkarz lub trener na wywiad sie zgodzi.

Wywiady podczas meczu powinny by¢ przeprowadzane w sposob niezaktdcajgcy przebiegu
meczu, a W szczegoblnosci praca reportera nie powinna przeszkadza¢ w pracy oséb na
tawkach rezerwowych oraz arbitrow meczu.

Wywiad po zakonczeniu pierwszej potowy

Po zakonczeniu pierwszej potowy, nadawca meczu na zZywo moze przeprowadzi¢ jeden
wywiad z jednym zawodnikiem z kazdej druzyn lub z trenerem. Wywiad musi sie zakonczy¢
nie pdzniej niz w ciggu 5 minut od momentu zakonczenia pierwszej potowy.

Wywiad ten jest obowigzkowy dla jednego zawodnika kazdej z druzyn (lub dla 2 zawodnikow
z kazdej druzyny w przypadku transmisji w TV otwartej).
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4.4.3.

4.5.
4.5.1.

4.5.2.

4.5.3.

4.6.
4.6.1.

4.6.2.

4.6.3.

5.1.

5.2.

6.2.

Dziennikarz odpowiedzialny za wywiady musi znalez¢ sie na swoim miejscu na 5 minut przed
regulaminowym koricem pierwszej potowy meczu, przy stanowisku ,,Flash” Interview w
strefie wejscia na murawe.

Wywiad przed rozpoczeciem drugiej potowy

Nadawca meczu na zywo w telewizji moze przeprowadzi¢ wywiad bezposrednio przed
rozpoczeciem drugiej potowy spotkania. Zaleca sie, aby w pierwszej kolejnosci
przeprowadza¢ wywiady z trenerem jednego z =zespotow lub z zawodnikiem
niewystepujacym w drugiej potowie meczu. Aczkolwiek, jesli nadawca meczu na zywo zechce
przeprowadzi¢ wywiad z zawodnikiem wystepujacym w drugiej potowie meczu, moze to
zrobi¢, ale w taki sposéb, by nie spowodowaé opdznienia w ponownym rozpoczeciu gry.

Delegat meczowy PZPN ma prawo zakaza¢ od klubu lub bezposrednio od dziennikarza
odpowiedzialnego za wywiady przeprowadzania wywiadu, jezeli uzna, ze wywiad moze
spowodowac opdznienie w rozpoczeciu gry w drugiej potowie meczu.

Dziennikarz odpowiedzialny za wywiady musi znalez¢ sie na stanowisku ,,Flash” Interview
na miejscu na 5 minut przed ponownym rozpoczeciem gry.

Wywiad po zakonczeniu meczu

Po zakonczeniu meczu, nadawca meczu na zywo moze przeprowadzi¢ jeden wywiad z
jednym zawodnikiem z kazdej druzyn lub z trenerem kazdego z zespotow.

Wywiad ten jest obowigzkowy dla jednego zawodnika kazdej z druzyn (lub dla 2 zawodnikéw
z kazdej druzyny w przypadku transmisji w TV otwartej).

Dziennikarz odpowiedzialny za wywiady musi znalez¢ sie na swoim miejscu na 5 minut przed
regulaminowym koficem meczu, przy pozycji ,,Flash” Interview w strefie wejscia na murawe.

Wspotpraca medialna zawodnikéw i treneréw z posiadajagcym prawa

Klub jest zobowigzany do Scistej wspdtpracy z posiadajgcym prawa w zakresie magazynéw
cyklicznych. Klub nie moze odmoéwic zdalnego udziatu przedstawiciela Klubu w audycji, a
rekomendowanym rozwigzaniem jest bezposredni udziat w studiu telewizyjnym oficjalnego
nadawcy. Posiadajgcy prawa jest zobowigzany do powiadomienia klubu o takim zgdaniu z co
najmniej pieciodniowym wyprzedzeniem.

Klub jest zobowigzany do oddelegowania zawodnika lub trenera wybranego przez
oficjalnego nadawcy do zdalnego udziatu w cyklicznym magazynie telewizyjnym w terminie
uzgodnionym pomiedzy stronami.

Konferencja prasowa po meczu

Konferencja odbywa sie w sali do konferencji prasowych i zaczyna najpdzniej 15 minut po
korncowym gwizdku (KM + 15’). W przypadku gdy trener/trenerzy sg gosémi w studiu na zywo
na stadionie, konferencja prasowa moze sie opdznic.

Do wziecia udziatu w konferencji prasowej zobowigzani sg pierwsi trenerzy obu zespotéw.
Zalecany jest takze udziat co najmniej 1 pitkarza kazdego zespotu. Jesli zaden pitkarz druzyny
nie wezmie udziatu w konferencji, to obowigzkiem klubu jest nagranie pomeczowych
wypowiedzi 1 lub 2 pitkarzy i rozestanie ich do medidw.
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6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

6.11.

6.12.

7.2

7.3.

7.4.

7.5.

W przypadku natozenia kary dyskwalifikacji na pierwszego trenera, ktdry nie moze prowadzi¢
zespotu w danym meczu, do udziatu w konferencji zobowigzana jest osoba, ktéra w trakcie
meczu petnita obowiagzki pierwszego trenera zespotu.

Konferencja odbywa sie odrebnie dla obydwu druzyn (po jednym szkoleniowcu i opcjonalnie
po jednym zawodniku).

Konferencja prasowa odbywa sie w sposéb ustalony przez klub/organizatora rozgrywek w
wyznaczonym miejscu.

Podium konferencji prasowej powinno znajdowac¢ sie w odlegtosci co najmniej 3 m od
pierwszego rzedu siedzen i wszelkich stanowisk fotograféw;

W miare mozliwosci nalezy korzystaé z oddzielnego i wytgcznego dostepu dla przedstawicieli
zespotu. Jesli sala konferencji prasowej ma jedno wejscie, dostep musi byé Scisle
kontrolowany, aby unikna¢ przechodzenia miedzy trenerem / zawodnikiem a mediami.

Liczba przedstawicieli medidw, ktére mogg uczestniczy¢ jest ustalana indywidualnie przez
kazdy klub, w zaleznosci od powierzchni sali konferencyjnej.

Konferencja prasowa moze by¢ transmitowana w formie audiowizualnej — na kanatach Klubu
i w takim przypadku realizowana musi by¢ przez media klubowe.

Jedynie oficjalni nadawcy rozgrywek posiadajgcy prawa i media klubowe mogg nadawac na
zywo przebieg konferencji prasowe;j.

O ile kluby nie porozumiejg sie inaczej, konferencja prasowa rozpocznie sie wywiadem z
przedstawicielami klubu - gosci i konczy wywiadem z przedstawicielami klubu - gospodarzy.

Wszyscy uczestnicy konferencji prasowej muszg by¢ gotowi do odpowiedzi na pytania
medidw przez co najmniej 20 minut, liczgc od poczatku wypowiedzi.

Wywiady w strefie mieszanej

Umieszczenie strefy mieszanej opisane jest w rozdziale | ,,Doktadne okreslenie stref na
stadionie”, pkt 6.6

Klub - gospodarz musi zadba¢, by zawodnicy i trenerzy z obydwu zespotéw mogli przejsc
przez strefe mieszang bez przeszkéd.

Wszyscy zawodnicy z kazdej z druzyn wpisani do protokotu meczowego muszg przejs¢ przez
strefe mieszang, ale nie majg obowigzku udzielania w niej wywiaddw.

Zaleca sie, aby obecni na konferencji prasowe] przedstawiciele obydwu zespotéw, a takze
pitkarze, ktorzy chcieliby udzieli¢ wywiadu w strefie mieszanej, byli gotowi do odpowiedzi na
pytania mediéw do 45 minut po zakonczeniu zawodéw (do KM+45’).

Jedynie nadawcy meczu na zywo oraz posiadajacy prawa mogg nadawac na zywo wywiady
w opisanych do tego strefach pracy mediow.

Scianki sponsorskie

Konferencja prasowa oraz wszystkie wywiady, za wyjatkiem tych, o ktérych mowa w pkt. 5
niniejszego rozdziatu muszg by¢ przeprowadzane wytgcznie na tle oficjalnych Scianek
sponsorskich Ekstraklasy SA. Powyzszy obowigzek dotyczy wszystkich wywiadéw udzielanych
przez zawodnikéw lub inne osoby od momentu wyjscia pierwszego zawodnika na rozgrzewke
przedmeczowa do momentu zejscia ostatniego zawodnika lub innej osoby wpisanej do
protokotu meczowego z boiska po zakonczeniu zawodow. Obowigzek ten dotyczy wszystkich
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8.3.

wywiadow, podczas ktorych prowadzona jest rejestracja obrazu (transmisja "na zywo" oraz
inne nagrania).

Klub - gospodarz jest zobowigzany zapewni¢ odpowiedni stan scianek sponsorskich
wykorzystywanych przed, w trakcie i po meczu, ze szczegdlnym uwzglednieniem strefy "Flash
Interview". Scianki sponsorskie powinny byé bezposrednio przed rozpoczeciem wywiadéw
oczyszczone ze $niegu i/lub wody. Klub - gospodarz jest odpowiedzialny za ustawienie
Scianek sponsorskich na statej, stabilnej powierzchni.

lll. MEDIA KLUBOWE

1.

Po cztery osoby z medidw klubowych mogg przebywaé w Strefie 0 przed oraz w trakcie
meczu, jednakze poza strefg techniczng. Osoby te nie majg obowigzku przebywania wéwczas
w powiekszonej strefie 0 (nad fawkami rezerwowych). Mogga poruszac sie po catej strefie O
(takze w tunelu), jednak z zastrzezeniem, ze nie mogq w zaden sposéb zaktécac realizacji
transmisji TV oraz pracy ekip ELP i VAR. Zawsze muszg sie znajdowac¢ w drugiej linii za
operatorami / kamerami ELP.

Media klubowe pracujace w strefie 0 i 1 mogga poruszac sie tylko i wytgcznie w zielonych
kamizelkach ELP.

Kamizelki s3 wydawane przez producentéw TV ELP i obowigzujg do konca sezonu. Kazda
kamizelka posiada swdj numer stuzgcy do identyfikacji jego wtasciciela. W przypadku
zgubienia kamizelki, nowe nie bedg wydawane.

Media klubowe mogg przebywac na murawie przed meczem (pitch inspection) oraz w strefie
technicznej (rozgrzewka i do RM-15’), ale w taki sposdb by nie zastania¢ zawodnikéw
kamerom 8. i 19. ktére w tym czasie nagrywajg pitch inspection na potrzeby nadawcéw.
Przedstawiciel klubu zobowigzany jest do samodzielnego ustalenia z kierownikiem planu ELP,
ktdre kamery realizujg sygnat TV, z bezwzglednym obowigzkiem zastosowania sie do tych
wytycznych. Naruszeniem kadru jest pojawienie sie jakiejkolwiek osoby w polu obrazu na
linii pomiedzy pracujgcymi kamerami ELP i pitkarzami znajdujgcymi sie w tunelu. Kazda tego
typu sytuacja stanowi naruszenie majgce negatywny wptyw na utrzymanie wysokiej jakosci
realizacji telewizyjnej. Kazdorazowe naruszenie powyzszego przepisu o zastonieciu kadru
kamer realizujgcych sygnat TV, bedzie zgtaszane przez ELP do delegata meczowego, ktéry
bedzie zobowigzany udokumentowaé to w raporcie pomeczowym. Kazdy przypadek
stwierdzonych naruszen bedzie stanowit podstawe do wszczecia postepowania
dyscyplinarnego rozpatrywanego przez Komisje Ligi Ekstraklasy SA.

Po meczu po dwie osoby z mediéw kazdego klubu mogg wejs¢ do szatni celem nakrecenia
materiatu filmowego lub zdjeciowego. Jednoczesnie prawo wejscia do szatni po meczu maja
takze ekipy ELP, ktére dodatkowo mogg wejs¢ do szatni przed meczem w celu nagrania
rozwieszonych koszulek.
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IV. KONTROLA DOSTEPU | AKREDYTACIE

1.
1.1.

1.2.

2.1.
2.1.1.

2.1.2.

2.1.3.

2.1.4.

2.1.5.

2.1.6.

2.1.7.

2.2,
2.2.1.

2.2.2.

Kontrola dostepu

Kluby sg zobowigzane do przygotowania identyfikatorow dla wszystkich oséb funkcyjnych
przebywajgcych na stadionie, za$ wszystkie osoby sg zobowigzane do noszenia w widocznym
miejscu identyfikatorow upowazniajacych je do poruszania sie wytgcznie w okreslonych
strefach. Ekipa ELP moze uzywac tylko i wytgcznie wtasnych identyfikatoréow. Ekipy CANAL+
oraz TV wskazanej przez Ekstraklase zobowigzane sg uzywac identyfikatorow klubowych

Przedstawiciele klubu - gospodarza musza nadzorowac aspekty organizacji meczu, zwigzane
z nalezytym bezpieczenstwem i pracg mediéw, a w szczegdlnosci:

1.2.1. Podczas trwania meczu zapewni¢ ELP oraz oficjalnym nadawcom rozgrywek i
dziennikarzom radiowym optymalne warunki pracy w ramach produkcji i nadawania

sygnatu

1.2.2. Przed meczem precyzyjnie ustali¢ strefe dla medidw, na trybunie TV oraz w strefie
wozow.

Akredytacje

Standardowa procedura akredytacyjna

Akredytacje przyznawane sg na podstawie wnioskow akredytacyjnych dostepnych na
oficjalnych stronach klubdw. Dopuszcza sie wprowadzenie przez Klub elektronicznego
systemu przyznawania akredytacji. Zasadami tymi nie sg objeci posiadacze praw.

Fotoreporterzy przebywajg w strefie 1 — za bramkami i mogg oni zmienia¢ miejsce jedynie w
przerwie meczu. O liczbie przyznanych akredytacji decyduje klub i co do zasady nie moze by¢
ona mniejsza niz 24, chyba ze ze wzgledéw infrastrukturalnych czasowo nie jest mozliwe
umieszczenie takiej liczby fotoreporteréw w strefie 1. Fotoreporterzy w strefie 1 moga
przebywac¢ od RM-90M do KM+30.

Akredytacje przyznawane sg przez klub - gospodarza na jedng runde rozgrywek, sezon lub
na pojedynczy mecz.

Whioski o akredytacje na poszczegdlne mecze nalezy sktada¢ bezposrednio do klubéw
gospodarza najpdzniej do godziny 12:00 w ostatnim dniu roboczym poprzedzajgcym mecz.

Whiosek akredytacyjny powinien by¢ wypetniony czytelnie, musi koniecznie zawiera¢ podpis
redaktora naczelnego lub kierownika dziatu oraz piecze¢ firmowa. Ztozone wnioski muszg
spetnia¢ wymogi okreslone w ustawie o bezpieczeAstwie imprez masowych.

Ztozenie wniosku akredytacyjnego nie jest réwnoznaczne z przyznaniem akredytacji. O
przyznaniu akredytacji decyduje klub.

Ekstraklasa SA moze zmieni¢ w dowolnym momencie sezonu liczbe akredytowanych medidw
zewnetrznych oraz fotograféw.
Odebranie akredytacji

Akredytacja moze zosta¢ odebrana lub cofnieta za ztamanie regulaminu rozgrywek
Ekstraklasy lub przepiséw prawa powszechnego.

Akredytacje moze odebrac klub.
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2.2.3.

Klub jest zobowigzany powiadomic¢ o swojej decyzji osobe akredytowang oraz redaktora
naczelnego z przynajmniej 48-godzinnym wyprzedzeniem. Odebranie akredytacji wymaga
pisemnego uzasadnienia.

V. ZNACZNIKI - KAMIZELKI

1.
1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.
1.7.

2.1.

2.1.1.

Ogdlne zasady korzystania ze znacznikow - kamizelek

Wszystkie osoby znajdujgce sie w Strefach 0 i 1 s3 zobowigzane do noszenia kamizelek od
RM-90’

Znaczniki musi posiadac obstuga techniczna ELP przebywajaca w strefie brzegu boiska oraz
fotoreporterzy. Zatozenie znacznika nie zwalnia z konieczno$ci noszenia znaczka
akredytacyjnego / identyfikatora.

Jedynie dziennikarze pracujgcy na wizji sg zwolnieni z obowigzku zaktadania znacznika. Nie
zwalnia to ich jednak z koniecznosci noszenia znaczka akredytacyjnego / identyfikatora.

Klub - gospodarz meczu jest zobowigzany do wydania odpowiednich znacznikéw
fotoreporterom.

Przedstawiciele mediéw sg zobowigzani do zdania znacznikéw po zakorczeniu meczu w
miejscu wyznaczonym przez klub. Klub - gospodarz prowadzi protokoty zdawczo-odbiorcze
dotyczace znacznikéw. Osoba otrzymujgca i zwracajgca znacznik potwierdza ten fakt
podpisem. Osoba otrzymujgca znacznik ponosi odpowiedzialno$¢ za jego zwrot (klub -
gospodarz moze obcigzy¢ finansowo osobe, ktéra nie zwréci znacznika po meczu, a takze
odmowic¢ wydania akredytacji takiej osobie).

Znaczniki dla mediéw muszg mie¢ numery porzadkowe.
Liczba przedstawicieli klubu - gosci pracujgcych jako media klubowe powinna by¢

ograniczona maksymalnie do trzech oséb.

Standardowe oznaczenia i kolory znacznikdw - kamizelek obowigzujace na meczach
Rozgrywek Ekstraklasy

Znaczniki — Media

Znaczniki koloru BLEKITNEGO z biatym oznaczeniem ELP

Identyfikujg osoby odpowiedzialne za produkcje sygnatu TV, a takze pracownikéw nadawcy
meczu na zywo. Upowazniajg do pracy w strefie brzegu boiska, trybunach. Noszg je wszyscy
operatorzy kamer (w tym zespoty kamer przenosnych), a takze technicy operujgcy w tych
strefach.

Zaden przedstawiciel innej telewizji nie jest upowazniony do postugiwania sie takim
znacznikiem, chyba ze Ekstraklasa SA lub ELP udzielita mu jednorazowego pozwolenia na
filmowanie pola gry.

ELP posiada wtasne znaczniki wedtug wzoru zaakceptowanego przez Ekstraklase SA.

Uwaga: za posiadanie znacznikdw wtasnych ELP odpowiedzialna jest ekipa ELP.
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e. Zadne inne znaczniki poza znacznikami wtasnymi ELP oraz znacznikami klubowymi nie s3
dopuszczalne podczas meczéw Rozgrywek Ekstraklasy. Uzywanie znacznikdéw PSTV nie jest
zgodne z regulaminem.

TV

TV

EKSTRAKLASA
LIve PARK

004

EKSTRAKLASA
Live PARK

004

2.1.2. Znaczniki koloru ZIELONEGO z biatym oznaczeniem , TV”

a. ldentyfikuja media klubowe zaréwno gospodarzy, jak i gosci — TV i FOTO — oraz upowazniajg
do pracy w strefie zero oraz trybuny prasowej lub strefy ELP.

b. Upowaznia do filmowania pola gry wytgcznie do celéw szkoleniowych (bez mozliwosci
jakiejkolwiek publikacji zewnetrznej).

c. Odpowiedzialnos¢ za prace oséb ze znacznikami MEDIA KLUB ponosi rzecznik prasowy
danego Klubu lub inna wyznaczona przez rzecznika prasowego osoba reprezentujgca Klub.

2.1.3. Znaczniki koloru Zielonego dla mediéw klubowych. Zasady pracy i poruszania sie
przedstawicieli mediow klubowych zostaty opisane w rozdziale ,,V. MEDIA KLUBOWE".

NV

EKSTRAKLASA EKSTRAKLASA
LIVE PARK ive PARK

001 001

2.1.4. Znaczniki koloru FIOLETOWEGO z biatym oznaczeniem , TV”

a. ldentyfikujg przedstawicieli nadawcow meczu na zywo — CANAL+ i TVP.
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TV

EKSTRAKLASA EKSTRAKLASA
Live PARK Live PARK

001 001

2.2. Pozostate znaczniki - standardowe zagospodarowanie powierzchni

Przdd znacznika Tyt znacznika

Powierzchnia Herb/
do wykorzystania Inak klubu
przez klub (Maks. 100 cm?)

(Maks. 175 ¢m?)

Pole o wymiarach

Pole o wymiarach _ role m
nie mniejsze niz 35 x 22 cm nie mniejsze niz 35x 30 cm
z 0znaczeniem* z oznaczeniem*

S

* Napis koloru biatego o wysokosci liter nie mniejszej niz 16 cm, font ,Tahoma Bold".
Pod ww. napisem powinien by¢ umieszczony numer porzadkowy (001, 002, 003, ...), o wysokosci cyfry nie mniejszej niz 7 cm, font ,Tahoma Bold"
2.2.1. Znaczniki koloru SZAREGO z biatym oznaczeniem ,FOTO”

a. lIdentyfikujg fotoreporteréw akredytowanych na mecz i moggcych sie poruszac¢ wytgcznie w
strefie brzegu boiska i Strefie 2 - na trybunie dla prasy lub w innym miejscu wskazanym przez

klub.

Znaczniki — obstuga Klub

2.2.2. Znaczniki koloru POMARANCZOWEGO ODBLASKOWEGO z czarnym oznaczeniem
,STEWARD - StUZBA PORZADKOWA”

a. ldentyfikuja stuzby porzadkowe.
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2.2.3. Znaczniki koloru ZIELONEGO ODBLASKOWEGO z czarnym oznaczeniem ,STEWARD -
StUZBA INFORMACYJNA”

a. ldentyfikuja stuzby informacyjne.

2.2.4. Znaczniki koloru ZIELONEGO (niejaskrawego) z biatym krzyzem

a. ldentyfikuja noszowych, jezeli sg upowaznieni do przebywania w strefie zero.

VI. OFICJALNE KANALY KOMUNIKACII

1. Kluby zobowigzane sg do promocji rozgrywek Ekstraklasy w oficjalnych kanatach klubowych.

2. Kluby zobowigzane sg do publikowania materiatéw video i tresci udostepnianych przez
kanaty Ekstraklasy na podstawie i zgodnie z porozumieniami z partnerami mediowymi.

3. Kluby zobowigzane sg do dostarczania na prosbe Ekstraklasy materiatéw video i foto (m.in.
z udziatem pitkarzy) zrealizowanych przez media klubowe, na potrzeby komunikacji ligi oraz
komunikacji marketingowej partneréw Ekstraklasy. W przypadku prosby ze strony
Ekstraklasy, uzgodnionej w trybie roboczym pomiedzy stronami, klub zobowigzany jest do
dostarczenia minimum dwdch materiatéw tygodniowo.

4, Promowanie nieoficjalnych stron internetowych, na ktérych dostepna jest nielegalna
transmisja z meczéw Ekstraklasy jest zakazane i stanowi powazne naruszenie Regulaminu
Rozgrywek.

5. Kluby oraz ich pracownicy, zawodnicy oraz sztab szkoleniowy sg zobowigzani do dbania o

dobry wizerunek klubdw, rozgrywek oraz Ekstraklasy lub PZPN w mediach
spotecznosciowych.

6. Kluby oraz ich pracownicy, zawodnicy oraz sztab szkoleniowy prowadzg swoje konta
osobiscie i na wtasng odpowiedzialnos¢.

7. Kluby oraz ich pracownicy, zawodnicy oraz sztab szkoleniowy zobowigzani sg przestrzegac
standarddéw sportowych oraz kultury jezyka i komunikacji w mediach spotecznosciowych.

8. Kluby oraz ich pracownicy, zawodnicy oraz sztab szkoleniowy zobowigzani sg nie zamieszczac
tresci mogacych podwazy¢ wiarygodnosc¢ lub autorytet klubu, rozgrywek oraz Ekstraklasy lub
PZPN.

9. Kluby oraz ich: pracownicy, zawodnicy oraz sztab szkoleniowy sg zobowigzani chronic

zastrzezone, poufne i prywatne informacje, w szczegdlnosci moggce podwazyé wiarygodnosé
lub autorytet klubu, rozgrywek oraz Ekstraklasy lub PZPN.

10. Kluby oraz ich pracownicy sg zobowigzani nie zamieszcza¢ w oficjalnych kanatach klubowych
tresci przedstawiajgcych zachowania niezgodne z prawem powszechnym lub przepisami
PZPN dotyczgcymi bezpieczenstwa.

VII. WAZNE INFORMACJE DLA MEDIOW

Wszelkie wazne informacje dla przedstawicieli mediéw powinny by¢ obowigzkowo dostepne na
oficjalnych stronach internetowych Klubéw. Powinny one zawierac:

a. Zasady pracy dla medidw na okres ograniczen zwigzanych z organizacjg meczow z powodu
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f.

stanu epidemii COVID-19

umieszczony w widocznym miejscu kontakt z biurem prasowym i rzecznikiem prasowym
Klubu (adres e-mail, telefon)

plan stadionu z zaznaczonymi STREFAMI DOSTEPU w szczegdlnosci strefg dla prasy
whnioski akredytacyjne
informacje o zasadach wspoéfpracy Klubu z mediami i zasadach przyznawania akredytacji

powyzszy dokument

W celu utatwienia pracy na stadionie w dniu meczu wszyscy pracownicy mediéw powinni zapoznac¢
sie z powyzszym regulaminem i stosowac sie do jego zasad.

VIIl. FILMOWANIE POLA GRY

1.

Do filmowania pola gry podczas zawodéw (RM — KM) ze strefy trybun, strefy brzegu boiska i
pozostatych stref jest upowazniona wyfgcznie ELP oraz kluby jako uczestnicy meczu tylko i
wyfacznie na witasne potrzeby szkoleniowe, a w szczegdlnych przypadkach nadawca meczu
na zywo, o ile otrzyma uprzednio zgode od Ekstraklasy SA.

Podczas zawoddéw (RM — KM) posiadajgcy prawa i nieposiadajgcy praw moga filmowac
wyfacznie wydarzenia poza polem gry (reakcje trybun, tawek rezerwowych itp.) z miejsca
uzgodnionego przed rozpoczeciem meczu z klubem - gospodarzem oraz z ELP. Natomiast
poza zawodami media moggy filmowac¢ wszystkie wydarzenia na stadionie (uroczystosci
specjalne, itp.).

Kazde uzycie drona przez Klub/Kluby oraz posiadajgcych praw badz nieposiadajgcych praw
wymaga konsultacji z ELP oraz zgody Departamentu Logistyki Rozgrywek S.A. Zapytania o
zgody nalezy wysyta¢ na adres mailowy LP@livepark.pl nie pdzniej niz 7 dni przed
planowanym meczem.

Miejsce, w ktérym moze przebywac ekipa TV w trakcie meczu, powinno zosta¢ uzgodnione z
rzecznikiem prasowym klubu oraz z przedstawicielem ELP (producent lub kierownik planu).
Miejsce to moze sie znajdowac jedynie w strefach 1.i 2.

Media audiowizualne, ktére zechcg filmowaé na stadionie, muszg wystgpi¢ o jednorazowe
pozwolenie do Ekstraklasy SA.

Whiosek o pozwolenie musi by¢ ztozony do Ekstraklasy SA na adres media@ekstraklasa.org,
nie pdzniej niz trzy dni robocze przed meczem.

Warunkiem rozpatrzenia wniosku jest wczesniejsze uzyskanie stosownej akredytacji od
Klubu - gospodarza meczu.

Po pozytywnym rozpatrzeniu wniosku i przyznaniu pozwolenia, Klub zostaje powiadomiony
przez Ekstraklase SA o tym fakcie. Klub - gospodarz jest odpowiedzialny za wydanie
odpowiednich znacznikdéw - kamizelek na mecz dla ekipy TV, ktére uprawniajg do poruszania
sie po stadionie

Nie pdziniej niz 60 minut przed meczem (RM-60’) ekipa TV wraz z zatwierdzonym
pozwoleniem na filmowanie pola gry powinna odebra¢ odpowiednie znaczniki-kamizelki w
miejscu wskazanym przez Klub — gospodarza.

Nie wydaje sie pozwolenia na filmowanie na stadionie, na wiecej niz jeden mecz.
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10. Kolejno$¢ wydawania pozwolen na filmowanie na stadionie:

10.1. Nadawca magazynu skrétéw w TV otwartej
10.2. Nadawcy posiadajgcy prawa ,,news access”
10.3. Inne media (telewizje nieposiadajace praw, redakcje internetowe)

11. Filmowanie oraz transmitowanie fragmentdw oraz catosci rozgrywek meczowych przy uzyciu
urzadzen mobilnych, aplikacji mobilnych, aplikacji mediéw spotecznosciowych, w
szczegblnosci Periscope, Facebook, Instagram czy Twitter, jest niedozwolone. Odstepstwo
jest mozliwe jedynie za pisemng zgodg Ekstraklasa SA.

12. Media posiadajgce prawa i nieposiadajgce praw majace zakaz filmowania pola gry przy
odbiorze akredytacji sg zobowigzane do podpisania , Oswiadczenia/zobowigzania do
zaniechania”, zgodnego z ponizszym wzorem:

, dnia
Oswiadczenie / zobowiqzanie do zaniechania
Ja  niiej  podpisany e ,  pracujgcy/swiadczqgcy  ustugi  dla
...................................................... oswiadczam, ze podczas wykonywania obowigzkow

stuzbowych/pracowniczych, a zwigzanych z obstugq dziennikarskq spotkan pitkarskich odbywanych
w ramach Rozgrywek Ekstraklasy, w sezonie 2022/2023.

1. nie bede dokonywa¢ jakiejkolwiek rejestracji obrazu lub dzwieku, odwzorowujqgcej przebieg
spotkania w zakresie pola gry (ptyty boiska),

2. utrwalony, w jakiejkolwiek postaci, materiat dziennikarski ograniczony bedzie wytqcznie do
obrazu trybun, miejsc przed stadionem Ilub jego pomieszczen, wywiadow z zawodnikami,
trenerami, sedziami, bqdZ innymi osobami uczestniczqgcymi w przebiegu spotkania.

Jednoczesnie oswiadczam, Ze zobowiqzuje sie do zapewnienia, aby obowiqzki wynikajgce z
niniejszego oswiadczenia byty takze przestrzegane przez osoby mi towarzyszqce (np. cztonkow ekipy
technicznej, operatorow kamer, itp.).

IX. INNE
1. Definicje

1.1 ELP — Ekstraklasa Live Park Sp. z o0.0., producent sygnatu telewizyjnego dziatajacy na rzecz
Ekstraklasy SA w zakresie produkcji sygnatu ze wszystkich meczéw Ekstraklasy dla ich
nadawcow.

1.2 Posiadajgcy prawa - Nadawca meczu na zywo, ktdry nabyt od Ekstraklasy SA prawa do
transmisji meczow w catosci.

1.3 Nieposiadajacy praw - inne media w tym telewizje nie posiadajgce praw, radio, prasa oraz
redakcje internetowe.
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1.4

1.5
1.6
1.7
1.8

1.9

Media klubowe - media klubowe reprezentujgce klub wystepujgcy w rozgrywkach
Ekstraklasy w danym sezonie.

DKMIiS — Departament Komunikacji, Marketingu i Sprzedazy Ekstraklasy SA.
RM — oznacza rozpoczecie meczu.

R2P — oznacza rozpoczecie drugiej potowy.

KM — oznacza zakoriczenie meczu.

Przyktadowo RM -45’ oznacza 45 minut do rozpoczecia meczu, a KM +30’ oznacza 30 minut
po zakonczeniu meczu.

Dystrybucja Web TV (dotyczy posiadacza praw internetowych) — oznacza dystrybucje
materiatu za pomoca Internetu, ktéra ma miejsce pod warunkiem tacznego spetnienia
ponizszych warunkow:

odnosnie formy dystrybucji — materiat jest transmitowany do uzytkownika jako przekaz
audiowizualny lub pliki zawierajgce materiaty video w rozdzielczo$ciach dostosowanych do
monitoréw komputerowych i przeptywnosci tgczy internetowych, poprzez pobieranie
danych po tym jak takie pobieranie danych zostato aktywowane przez uzytkownika;

oraz

. odnosnie sposobu dystrybucji — materiat jest dostarczany uzytkownikowi w oparciu o sie¢

Internet. Materiat moze by¢ udostepniany wytgcznie w Internecie i musi by¢ dostepny dla
kazdego uprawnionego uzytkownika na Terytorium poprzez powszechnie stosowane
sposoby dostepu do Internetu. Wysytanie i odbieranie danych nastepuje wytacznie poprzez
protokoty TCP/IP w potaczeniu, w ktdrym doktadnie jeden punkt wysyta pakiety do doktadnie
jednego punktu (Unicast).

Standardowy harmonogram dziatan przed rozpoczeciem meczu

Okoto RM-90’ - przyjazd druzyn

RM-90’ — 75 — SPO —sedziowie, kierownicy druzyn, przekazanie przedstawicielom ELP protokotu ze
sktadami zawodnikéw wraz z ustawieniem taktycznym, oraz kolorami strojéw meczowych.
Dokument powinien by¢ przestany w formie elektronicznej, email, MMS, zatgcznik do
komunikatora internetowego.

Klub zobowigzany jest dostarczy¢ przedstawicielowi ELP skfad, ustawienie taktyczne zespotu oraz
liste nieobecnych wraz z powodem ich nieobecnosci (kontuzja, kartki, inne)

RM-45" — rozpoczecie rozgrzewki

do RM -15’ — rozgrzewka

RM-15" — powrdt zawodnikow do szatni

RM-15" — ewentualne zraszanie murawy

RM-15" — prezentacja sktadow meczowych przez spikera zawodow

RM-10’ — zakonczenie akcji marketingowych klubu

RM-6" — sedziowie wzywajg zawodnikéw

RM - 5’00” - Gospodarze i goscie w tunelu, sprawdzenie obuwia
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RM - 3'30” - Gospodarze i goscie - wyjscie na boisko

RM-2'30” — przywitanie zespotéw, rozbiegniecie zawodnikéw na swoje potowy
RM-2’ — losowanie przedmeczowe

RM-1'30” — przywitanie trenerdw - ograniczone z zachowaniem dystansu
RM — rozpoczecie meczu

RM+45’ — zakoniczenie pierwszej potowy meczu (czas szacunkowy)
RM+46’ — ewentualne zraszanie murawy/aktywnosci marketingowe klubu
R2P-2’ — zakonczenie akcji marketingowych klubu

R2P-2’ — wyjscie zawodnikéw na boisko

R2P —rozpoczecie drugiej potowy

R2P+45’/KM — zakonczenie meczu (czas szacunkowy)

KM+1’ — zejscie zawodnikdéw do szatni

KM+3’ — rozpoczecie wywiaddéw pomeczowych

KM+10’ — rozpoczecie sprawozdania ze spotkania po meczu

KM+30’ — zakonczenie sprawozdania ze spotkania po meczu (czas szacunkowy)

X. USTALENIA KONCOWE

1. Wszelkie sprawy nie okre$lone w niniejszym Regulaminie bedg rozstrzygane kazdorazowo przez
Ekstraklase SA.

2. Prawo interpretacji postanowien niniejszego Regulaminu przystuguje wytgcznie zarzgdowi
Ekstraklasy SA.

3. Regulamin zostat zatwierdzony przez Zarzad Ekstraklasy SA w dniu 3 lipca 2023 roku i wchodzi
w zycie z dniem zatwierdzenia.

Marcin Mikucki

Dyrektor Departamentu

Komunikacji, Marketingu i Sprzedazy Ekstraklasa SA
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